INSTITUT PUIG CASTELLAR - PROGRAMACIO ANUAL D'EDUCACIO VISUAL | PLASTICA DE 4t. D'ESO

MATERIA: NIVELL: TRIMESTRE: CURS:

Educacié visual i plastica 4t d'ESO 1r. 2024-2025

DEPARTAMENT: OBSERVACIONS:

Expressid Bases principals del dibuix técnic i artistic.

OBJECTIUS CQMPETENCIES CONTINGUTS/UD CONNEXIONS AMB CRITERIS D'AVALUACIO
BASIQUES ALTRES MATERIES

» Transmetre tots els factors,
propis i de I'entorn, que
esdevenen en el procés de
dibuixar.( comunicar
expressant i representant.)

> Explicacions teoriques i
exemplificacions grafiques de
I'aplicacié de les diferents
tecnigues grafiques i
pictoriques.

» Formar a la ment de lI'alumne
un esquema clar sobre els
processos de configuracié
grafica.

» Definicié de les técniques
basiques d'expressié
tridimensional i proposar la
realitzacié d'un projecte
d'escultura amb filferro.

> Analisi dels valors funcionals,
estetics, culturals i discursius
en les arts aplicades, i del
disseny.

> Introduir els conceptes del
disseny en totes les seves
vessants i del procés de
definicid i realitzacié d'un
projecte de disseny complet.

Competeéncia social i
ciutadana.

Competéencia per
aprendre a
aprendre.

Competéncia en
comunicacioé
linglistica

Competéncia
matematica.

Competéncia
cultural i artistica.

I. Dibuix, materials i
tecniques: procés creatiu.

1. El dibuix:
pensament,
representacio i
comunicacio.

2. Les técniques
grafigues.

3. Elcoloriles
tecniques
pictoriques.

4. Configuracié
grafica.La translacié
de
direccions.Estrategi
es de configuracié
grafica.

5. El dibuix realista.

6. Altres técniques
artistiques.

Il. El disseny: forma i
funcid.

1. Queé és el disseny?

2. Coneixer els
objectes.

3. Quan sorgeixen les
idees.

4. El cos huma és la
referencia.

Llengua catalana.
Tecnologia.

Ciencies socials.

- Prendre decisions per a la
realitzacié de produccions
artistiques especificant els
objectius, proposant diverses
opcions i avaluant la solucié.

-Col-laborar en la realitzacié de
projectes que comporten
processos de concepcid, disseny
i execucié cooperativa.
-Dibuixar formes i espais
aplicant els fonaments dels
sistemes de representacio.
-Realitzar obres bidimensionals i
tridimensionals, experimentant i
utilitzant diversitat de técniques
(escultura, dibuix artistic,
volum, pintura, gravat, etc.).
-Emprar estratégies propies del
disseny, la fotografia, la
publicitat, el video i els mitjans
de comunicacié i multimedia per
a realitzar projectes artistics i
visuals.




INSTITUT PUIG CASTELLAR - PROGRAMACIO ANUAL D'EDUCACIO VISUAL | PLASTICA DE 4t. d'ESO

MATERIA: NIVELL: TRIMESTRE: CURS:

Educacié visual i plastica 4t d'ESO 2n. 2024-2025

DEPARTAMENT: OBSERVACIONS:

Expressid Introduccié a I'escultura i al disseny.

OBJECTIUS CQMPETENCIES CONTINGUTS/UD CONNEXIONS AMB CRITERIS D'AVALUACIO
BASIQUES ALTRES MATERIES

» Aprendre a treballar en equip,
treballant la competéncia en
recerca i aprendre a
organitzar-se en la
configuracié d'un mural amb
diversa informacié i imatges.

» Reorganitzar i seleccionar la
informacié cercada. Filtrar-la i
explicar-la amb paraules
propies que demostrin la
correcta comprensié de la
informacié.

» Emprar adequadament el
léxic basic de I'area pel que
fa al llenguatge, les tecniques
i els moviments artistics.

> Us de la reflexié personal en
els processos
d’experimentacié creativa per
a la presa de consciéncia de
les propies capacitats i
recursos personals.

> Aconseguir I'observacié i
|'apreciacid, per part dels
alumnes, de que estem
envoltats de disseny

> Extreure les idees principals
d'un text; i posteriorment
interpretar-les i expressar-les
mitjancant el llenguatge
visual i plastic.

Competeéncia social i
ciutadana.

Competéencia per
aprendre a
aprendre.

Competéncia en
comunicacioé
linglistica
Competéncia
matematica.

Competéncia
cultural i artistica.

Tractament de la
informacio i
competeéncia digital.

L'escultura al llarg de la
historia.

1. Materials i tecniques

2. Tipologies escultoriques.
3. Relacions entre
arquitectura, escultura i
pintura.

4. Gargoles.

Llegendes i realitat.

5. Projecte personal: “La
meva Gargola”. Obra
tridimensional.

Que és el disseny?
-Procés artesa i industrial.
-Els grans ambits del
dissen.

-Formalisme i
funcionalisme.

Quan sorgeixen les
idees?-Resposta a una
necessitat.

-Creativitat: pluja d'idees i
analisi de la natura.
Ergonomia

-El disseny s'adapta al cos
huma.

Llengua catalana.
Tecnologia.

Ciencies socials.

-Col-laborar en la realitzacié de
projectes que comporten
processos de concepcid,
disseny i execucié cooperativa.
-Realitzacié i seguiment del
procés de creacié: esbds
(croquis), guié (projecte),
presentacio final (maqueta) i
avaluacié (autoreflexié,
autoavaluacié i avaluacié
col-lectiva del procés i del
resultat final).

-Realitzar una obra
tridimensional, experimentant i
utilitzant diversitat de
tecniques (dibuix artistic,
escultura ivolum.)

-Saber diferenciar els diferents
ambits del disseny i saber
identificar i diferenciar els
dferents estudis i professions.
-Saber treballar en grup, tot
organitzant-se i repartint-se les
tasques.

-Col-laborar en la realitzacié de
projectes que comporten
processos de concepcid,
disseny i execucié cooperativa.




INSTITUT PUIG CASTELLAR - PROGRAMACIO ANUAL D'EDUCACIO VISUAL | PLASTICA DE 4t. d'ESO

MATERIA: NIVELL: TRIMESTRE: | CURS:
Educacié visual i plastica 4t d'ESO 3r. 2024-2025
DEPARTAMENT: OBSERVACIONS:
Expressid Llenguatge audiovisual, la representacié técnica i comentari d'obres d'art.
OBJECTIUS CQMPETENCIES CONTINGUTS/UD CONNEXION | CRITERIS D'AVALUACIO
BASIQUES S AMB
ALTRES
MATERIES
> Explicacié i analisi del procés de |Competéncia I1l. Comunicacio i Llengua -Col-laborar en la realitzacié de projectes
comunicacié visual, el missatge social i llenguatge audiovisual. |catalana. que comporten processos de concepcio,
publicitari i els canals iconics de |ciutadana. La comunicacié visual. disseny i execucié cooperativa.
difusié publicitaria. El llenguatge Tecnologia. |-Dibuixar formes i espais aplicant els
» Estudi del llenguatge Competéncia per cinematografic. fonaments dels sistemes de
cinematografic i introduccié dels |aprendre a El guié i el muntatge. Ciencies representacio.
conceptes de guié i muntatge, aprendre. Géneres audiovisuals. socials. -Realitzar obres bidimensionals i

aixi com del concepte de génere
audiovisual.

> Definicié dels elements
fonamentals de la geometria
plana i dels fonaments i
aplicacions dels sistemes de
representacio.

» Definicié de les projeccions
diedriques i representacié dels
elements fonamentals en
diferents posicions respecte el
pla.

> Estudi dels diferents tipus de
perspectives i exemplificacié
grafica de cada una d'elles.

> Estudi de I'analisi fornal d'una
obra d'art, definicié dels elements
gue la configuren. Extraccié de
significats i significants.

Competéncia en
comunicacio
linglistica

Competéncia
matematica.

Competéncia
cultural i
artistica.

Tractament de la
informacio i
competencia
digital.

Tecniques d'animacié i
interactivitat.

IV. La representacio
tecnica.

-Dibuix geomeétric aplicat.
-Fonaments i aplicacions
dels sistemes de
representacio.

-Les projeccions diédrigues.
-Les perspectives
axonometrigues.

-La normalitzacié en el
dibuix industrial.

V. Les claus de l'art.
-Lectura d'imatge I: I'analisi
formal.

-Lectura d'imatge II: la
interpretacié dels
significats.

tridimensionals, experimentant i
utilitzant diversitat de tecniques
(escultura, dibuix artistic, volum, pintura,
gravat, etc.).

-Emprar estrategies propies del disseny,
la fotografia, la publicitat, el video i els
mitjans de comunicacié i multimedia per
a realitzar projectes artistics i visuals.
-Reconeixer i llegir imatges, obres i
objectes dels entorns visuals (obres d’art,
disseny, cinema, multimedia), atenent
els aspectes formals i narratius de les
propostes.

-Reconeixer i llegir imatges, obres i
objectes dels entorns visuals (obres d’art,
disseny, cinema, multimedia), atenent
els aspectes formals i narratius de les
propostes.




